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' em—— | Das JK-Master-Slave-Flipflop hat auRRer den dir schon bekannten
— Eingangen T, S und R noch die beiden Vorbereitungseingéange J

o und K.

Versuche herauszufinden, fur was diese beiden Eingange gut sind. Belege dazu die Vorbereitungs-
eingange J und K mit 1- bzw. 0-Signalen entsprechend der folgenden Tabelle. Beobachte, was am

Ausgang Q bei 1—»0-Signalwechseln am Eingang T geschieht.

Du benétigst fur diese Aufgabe folgende Bausteine:
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J | K | Veranderungen am Ausgang Q bei 1—>0-Signalwechseln am Eingang T

0 |0 |FF koun weoler geveret nodl vuckgereret pevolen

1 |10 |FF Rhun vur geseref Wedlen (Wenn ey Midegeuefet I'st)

0 |1 |FF koun uur vickgeseret weyolen (wenw ey gesefef ist)

1 11 | FF owbultt Wie ein noywanley f-\l‘,oel'chw

Sieh dir die Tabelle genau an. Was kannst du daraus Uber die Funktion der Vorbereitungseingange ab-
leiten?

Mt iR oler Vavbeveifnngeeinghuge konn von olas Jpertheyvernalen
oles Flipflops Greinflussein .

Grundlagen der Informationstechnologie / Speicherung binarer Signale: Das JK-Master-Slave Flipflop [Losung zu AB 4]




